TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой e сканиран от Shiriku Robutt 
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Винаги ми е било трудно да измисля пьрвото изре- 
чение, така че след като гледах умно пет минути, 
реших да си крадна едно от друга моя статия. Първа- 
та, която ми попадна, беше тази за ДЮН 2. Ето и 
резултата. 

Когато една игра постигне известен успех, логич- 
но е да се очаква и про- 
дължение. Да, ама тази 
игра не е продължение. 
(Ето защо не се казва 
TROLLS 2 например). Ta 
си е чисто нова, блестя- 
ща, свиреща и изобщо е 
СУПЕР! Е, не е много 
оригинална, но... никой 
не е идеален. Интерес- 
ното в случая е, че игра- 
та е разделена на тема- 
тични нива, във всяко от 
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които Ce скача, плува, nee, 
играє (то вьв всичките се иг- 
pae, но така e думата). Та 
по-умничките вече са се усе- 
тили, че играта е от жанра 
Jump’n’Run, който е в изоби- 
лие по конзолите от типа на 
SEGA и Nintendo, но е кът за 
старото и убедително РС. 

След това блестящо нача- 
ло да успокоим малко топката. Игрицата много при- 
лича на Соттапдег Кееп, само че е много добре 
пипната. Идеята е малко плоска, както в повечето 
подобни игри, ама кой ти гледа. Ти си едно малко 
тролче, което се пробужда през нощта и трябва да 
събере известно количество още по-малки тролчета. 
Защото, както се оказва, дори и тролчетата си имат 
бебенца. Те (бебенцата) естествено не са събрани на 
едно място, а са захвърлени тук-таме из разни нивца 
и си смучкат мирно и тихо биберонченцата, очаквай- 
ки някой да ги прибере. 

Играта започва с едно въведение, което не е нещо 
особено, но има много готина музика - тя обаче може 
да се оцени по достойнство само с някоя от посоче- 
ните музикални платки. След това лирично-музикал- 
но отклонение започва самата игра. Нашето, т.е. 
вашето тролче е на линия и готово за подвизи. Тряб- 
ва сам да изберете кой 
свят ще претърсвате. Те 
са общо шест, като всеки 
от тях си има по три под- 
нива. Колко бебченца 
ще трябва да откриете, 
се изписва преди влиза- 
нето в нивото. А по време 
на самата игра в долната 
част на екрана се вижда 
колко остава да намери- 
те. След като вече сте се 
изпотили и сте намерили 


дребосьците,  катаразните писалки, касети, лампички, които летят 
се отправяте или скачат насам-натам. Това ниво може да се играе 
към PIG- през ДЕНЯ, а ако сте много зает БИЗНЕСМЕН, мо- 
STOP-a, те. жете да полагате и НОЩЕН ТРУД пред своя КОМ- 
към прасеш-  ПЮТЬР 

Третият свят е подводен. Тук гадовете са разни 
видове риби и раци. Но за разлика от другите нива, 
вие също можете да се реете нагоре-надолу из под- 
водното царство. Само че има няколко неприятни 
момента. Първо, много трудно можете да им скочите 
на веждите и, второ, въздухът е кът. Но не се притес- 
нявайте. Трябва само да се поогледате и ще го наме- 
рите. Петият, четвъртият и шес- 
тият свят са по реда на написва- 
нето им съответно: силно зале- 
сена и избуяла джунгла с много 
живописни водопади; голяма 
циркова площадка, където кло- 
уните са много гадни и постоян- 
но ви бутат; някакъв шахматен 
свят, за който не разбрах съв- 


ката спирка, 
където прис- 
тига едно ле- 
тящо прасе и 
ви отнася на- 
татък. 

Всеки свят има характерни осо- 
бености, ама много характерни 
особености. Вие може би си мисли- 
те, че характерът на вашата (нас- 
тояща или бъдеща) тъща е пълен с 
характерни особености, но в срав- 
нение със световете Ha TROLLS то- 
ва е направо нищо работа. И понеже така и така се 
отклонихме от темата, ще ви кажа един виц. Едно 
тролче си купило ново бумерангче и не можало да си 
изхвърли старото. Загряхте ли? Или пък кво ще ка- 
жете за тоя... Я стига. Аз съм автор на статии 
за игри, а не шут, въпреки че някои разправят, 
че нямало голяма разлика. Та за какво си 
говорехме? За вас не знам, обаче аз бях 
захапал първия свят от единия край. В него се 
мотаят разни самолетчета, локомотивчета и 
прочие играчки, които ви тровят живота. И вие 
може да им го отровите, ако им скачате по 
главите. Това важи и за останалите нива. Ця- 
лото действие се развива на фона на един 
бляскав залез, в който са употребени всички 
цветове от палитрата. От време на време из- 
скача по ня- 
кое сърце, ко- 
ето ви се от- 
разява оздра- 
вително. Вто- 
рият свят е 
вестникарски 


сем какво представ- 
лява, но то и не е 
важно, защото трол- 
четата са си там. 

По време на сама- 
та игра може да се 
случи да попаднете 
на някакви буквички. Добре е да ги събирате, защото, 
ако се получи думата BONUS преди следващото 
подниво, ще отидете в едно специално ниво, където 
няма гадове и всичко е пълно с бонбонки и шоколади. 
Бонус нива има и след преодоляването на всеки от 
световете, така че точки има бол. 

Трябва да кажем и две-три добри думи за авторите 
на тази игра, които са се справили отлично. Графика- 
та е на много високо ниво, а по музиката 
може да се прехласне човек. Направили 
са едно шоу, което не бива да се пропус- 
ка. 

И накрая, както си му е редът, ще из- 
кажа благодарности на моя дългогоди- 
шен приятел и колега Петър Димов за 
свежите идеи, които беше така добър да 
не ми спести, когато пишех статията. 


или ако употребим ку- 
пешката ДУМА, журна- 
листически. В него цари 
голяма ДЕМОКРАЦИЯ и 
ако не внимавате, за 24 


ЧАСА ще ви видят смет- o 
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